Einen lauten, ¢ langgezogenen, briillenden Ton hielte ich aus, schaffte mein Ohr, kame es darauf an, nicht:
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das Sirren und Flackern des Geigers, das Zittern von Nerven, jetzt nicht.¢

Mundstiick alleine

Spielanweisungen:

e Der Posaunist sitzt bei der Performance.

e Dem Sprecher steht es frei zu stehen oder zu sitzen.

e Der Sprecher blattert die gemeinsamen Noten.

e Der Sprecher liest ohne Pathos in erzéhlerischem Tonfall.

e Ubereinander stehende Passagen von Text und Musik dienen zur Orientierung - eine perfekte Synchronisation ist nicht anzustreben.
e Bei Zeilenumbruch sofort zur n&chsten Zeile wechseln.

e Dynamische Vorschriften mit Dampfer beschreiben die Intensitat des Spiels - weniger die tatsachlichen Lautstarkeverhaltnisse.
e Beim Spiel mit Dampfer weichen die notierten und angespielten Tonhéhen von den tatsachlich klingenden naturgemal deutlich ab.

— gerauschvoll ausatmen . .~ % % . - schnelle Repetitionen mit Doppelzunge

e e e auf unbestimmten Tonhdhen
ey geréuschvoll einatmen
rbell Finger gegen Posaunentrichter schnippen
> Plunger geschlossen
r Ton in das Instrument singen
0) Plunger halboffen
O Plunger offen
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¢ Einsatz abwarten und rasch reagieren

'__..-" Glissando mit Lippentriller

P,ﬁ“ Glissando in Verbindung mit Arpeggio
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